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Resumo. Pensando particularmente en los jovenes de la region que se graduan en la escuela
media/polimodal y que quieren acceder a estudios universitarios, como en toda persona que
asi lo desee, la Universidad Nacional del Litoral ha desarrollado un proceso de adecuacion y
modificacion a sus propuestas tradicionales. Estas nuevas ofertas fueron gestadas en funcion
de las potenciales demandas de un mercado laboral actual y en prospeccion. A partir de esta
oferta educativa destinada a la capacitacion y actualizacion profesional, se estdan ofreciendo
una serie de cursos de mediana a larga duracion, desarrollados prioritariamente bajo la
modalidad a distancia y sobre una plataforma de E-learning. Dentro de este sistema de
Tecnicaturas se encuentra establecida nuestra propuesta: Informatica Aplicada a la Grdfica
v Animacion Digital.

1. Fundamentos

La presente propuesta de la Facultad de Ingenieria y Ciencias Hidricas (FICH) se fundamenta
en la necesidad de realizar ofertas académicas de capacitacion profesional, en orden a los
profundos cambios y transformaciones que, como rasgos distintivos presenta la sociedad
actual, reconociendo en dicho proceso el desarrollo de la ciencia y tecnologia como elementos
fundamentales. Se advierte, ademads, la permanente y creciente presencia de las tecnologias de
la informacion y comunicacion en los diversos ambitos de la vida social, econémica y laboral
de las sociedades contemporaneas, lo que se traduce en una demanda ocupacional
diversificada y, como consecuencia de ello, la necesaria formacion y capacitacion de
individuos que permitan satisfacerla.

Por lo tanto, la capacitacion en esta area del saber (Informatica), es una de las condiciones
basicas e insoslayables para quienes aspiran a ingresar al mundo laboral, y condicién
excluyente para un sdlido desarrollo personal en el denominado mundo de la comunicacion
y la informacion.

Con esta carrera se brinda una formacion tecnoldgica orientada al mundo de la animaciéon
digital y de los graficos por computadora. Esta tecnologia y sus aplicaciones requieren de
profesionales con conocimientos de nuevas herramientas y paradigmas de desarrollo en el
campo de Informdtica para su implementacion en las diferentes areas de la actividad
econdmica, la educacion y multiples servicios.



Este “saber hacer” requiere de un aprendizaje sistematizado y organizado por parte de quienes
aspiran a la capacitacion. Sélo es posible cumplir con este objetivo si se logra una adecuada
planificacion y organizacién curricular que incorpore un cuerpo de saberes conceptuales
basicos y una practica adecuada que garantice calidad académica y pertinencia metodologica,
requisitos indispensables para este tipo de oferta académica que incorpora la Universidad
Nacional del Litoral.

Estas cualidades permitiran a esta carrera diferenciarse de las multiples ofertas de la ciudad y
la region en el area de Informatica, garantizando a su vez los criterios de calidad y excelencia
en el perfil de los egresados.

La creacion de la carrera de Técnico en Informatica Aplicada a la Grafica y Animacion
Digital se justifica por el creciente e incesante desarrollo de las aplicaciones graficas y de
animacion en las areas técnico-cientificas, de publicidad y desarrollos educativos.

El campo de la Informadtica y sus aplicaciones se ha extendido en forma notable en los tltimos
afos, ramificandose en nuevas orientaciones las cuales --en un corto periodo de tiempo-- han
adquirido una clara identidad propia, abarcando tecnologias y metodologias especificas que
requieren de nuevos profesionales que el mercado laboral de nuestra region no posee.

La carrera de Técnico en Informdtica Aplicada a la Grafica y Animacién Digital propone el
desarrollo de contenidos que promuevan la adquisiciéon de conocimientos basicos sobre
fundamentos de la tecnologia de la informacién y sus aplicaciones y herramientas para la
elaboraciéon de documentacion técnica y administracion de la misma, programacion de
sistemas CAD, disefio de interfases personalizadas de usuario, tecnologia de animacién y
multimedia y aspectos sociales de las nuevas tecnologias. Para ello se interrelacionan una
serie de asignaturas especificas en Informatica y aplicaciones de software con minimos
fundamentos tedricos y una importante carga horaria destinada a la practica y al uso de
herramientas de desarrollo.

2. Objetivos del Programa
Son objetivos del Programa:

* Formar técnicos en el area de Informatica con conocimientos en la implementacion de
tecnologias de animacion y CAD.

* Capacitar a graduados de otras carreras relacionadas con tecnologias de la informacion, en
los paradigmas actuales y herramientas para Internet con orientacion en animacién y CAD

* Satisfacer una demanda regional generada por la ausencia de profesionales capacitados en
estas tecnologias.

3. Caracteristicas de la Carrera

* Tecnicatura Profesional en el marco del programa PROCAT de la Universidad Nacional del
Litoral (carrera a término con cohorte cerrada).

* Titulo a otorgar
Técnico en Informdtica Aplicada a la Grafica y Animacion Digital.

* Duracion



Cuatro cuatrimestres (2 afios)

* Perfil Profesional

El Técnico en Informatica Aplicada a la Grafica y Animacion Digital estara capacitado para
dominar, seleccionar y aplicar herramientas informaticas orientadas a la gestion de
animaciones y disefio grafico técnico en empresas, en estudios de ingenieria y arquitectura y
en organismos estatales.

Sera capaz de asistir a gerentes y personal de gestion de diversas entidades, optimizando el
trabajo a través de las nuevas tecnologias de la comunicacion y la informacion.

Serad importante su formacion en el uso de las herramientas informaticas de tipo CAD y en la
configuracion e instalacion de herramientas de software de animacidn, asi como para dar
solucion a problemas usuales de configuracion, uso y mantenimiento de hardware en
empresas.

Puede ademas, desarrollar software de aplicacion que requiera de informacion multimedial:
texto, sonido, gréaficos, video, integrando dichos medios en una aplicacion para puestos
individuales de trabajo o en un nodo de Internet.

Es capaz de asistir a profesionales informaticos, del disefio grafico y de la comunicacion
visual en el desarrollo e implementacion de aplicaciones graficas.

Puede participar de grupos interdisciplinarios de diversas ramas de la ciencia y la tecnologia
para aplicar sus conocimientos en el desarrollo de aplicaciones de software y/o técnicas de
digitalizacion de la informacion.

Alcances del Titulo:

* Desarrollar, documentar e implementar programas orientados a animacion y disefio asistidos
por computadora y software multimedial.

* Integrar grupos técnicos de tareas interdisciplinarias para asesorar sobre aplicaciones
informaticas en graficos computarizados.

* Seleccionar y proponer el hardware y software grafico y de animacion mas convenientes en
consultoras de ingenieria, laboratorios, estudios de arquitectura y entidades en general.

* Resolver problemas generales de instalacion y configuracion de sistemas operativos y
software de aplicacion.

4. Propuesta Pedagogica

4.1 Plataforma e-learning

Constituye una de las lineas de enriquecimiento mas importantes y, como tal, usa la
herramienta informatica fundamentalmente en torno a tres propdsitos:

- Oftrecer la posibilidad de renovacion permanente del curso, agregando periddicamente
informacion actualizada referida a los contenidos, mostrando conexiones potentes con las
situaciones reales y de la vida cotidiana.

- Generan espacios de intercambio de los docentes con los alumnos y de los alumnos entre
si, con el objeto de potenciar el aprendizaje a través de la colaboracion.



- Favorecer los procesos construccion del conocimiento a través del desarrollo de
actividades y proyectos que se monitorean en el transcurso de su realizacion.

Cabe aclarar que no se trata de reproducir tratamientos idénticos en diferentes soportes sino,
por el contrario, de reconocer que cada uno de ellos nos ofrece posibilidades diferentes con
respecto a la oferta que podemos generar. Encontrar el mejor modo de usar cada herramienta
probablemente requiera revisar el programa del curso, reconocer la identidad de cada tema o
problema y tomar decisiones con respeto a cual va a ser el mejor modo de recorrerlo, de
forma tal que favorezca en los alumnos el mejor modo de aprenderlo, esto es, el que lo ayude
a entenderlo en sentido profundo, a reconocerlo en sus dificultades y controversias y a
expandirlo en otros contextos de uso y significacion que trascienden los de la situacion formal
de ensefanza.

4.1.1 Posibilidades que ofrece la plataforma e-learning
Los sentidos fundamentales que orientan la utilizacion de la plataforma e-learning son:
Actualizacion permanente de los materiales y las propuestas

En este sentido, se presentara una propuesta diferente en cada una de las semanas que dure el
desarrollo de la materia.

Construccion de espacios de interaccion entre docentes y alumnos
Desarrollo de proyectos y actividades en colaboracion

En primer término se presenta el programa de la materia, incluyendo sus propositos y
unidades tematicas, del mismo modo que se realizo en el material impreso. También se
volcaran consideraciones generales referidas a su implementacion.

Ademas se presenta a los alumnos la propuesta que el docente concibe para cada semana del
desarrollo de la materia, explicando sus propositos y el tipo de actividades ofrecidas.

Desde la presentacion de la propuesta se realizan las remisiones a los materiales, las
actividades, las instancias de intercambio y las propuestas evaluativas. Es importante destacar
que los alumnos accederan a los materiales, intercambios o actividades una vez que hayan
leido la presentacion correspondiente a la propuesta que se renueva semana a semana.

Las propuestas estan orientadas a ofrecer alternativas de enriquecimiento y profundizacion de
los contenidos a través de formas diversas que podrian incluir: nuevos materiales, guias para
la realizacion de trabajos practicos y/o de campo, guias de lectura, relatos y casos con
orientaciones para su analisis, entre otros.
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4.2 Intercambios
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La posibilidad de realizar intercambios entre docentes y alumnos y de los alumnos entre si a
través de una via electrénica sostiene y apoya una de las ideas mas interesantes de la
pedagogia actual: el trabajo en colaboracion a partir de la comunicacion. Herramientas tales
como el correo electronico, los chats y los foros son puestos al servicio de promover espacios



de interaccion que promueven el aprendizaje a través del didlogo y la cooperacion puestos

como vias privilegiadas para la construccion del conocimiento.

4.2.1 Intercambios

Correo electronico

Intercambios entre docentes y alumnos

Tipos de consultas
e Consultas abiertas
Los alumnos pueden enviar consultas de tipo académico (preferentemente no
administrativo) a sus docentes durante el desarrollo de todo el curso, sin restricciones
de tiempo ni de forma.
e Consultas pautadas
Los alumnos envian consultas que responden a las consignas de trabajo que los
docentes pautaron o a interrogantes que propusieron. La pauta puede incluir
restricciones de tipo temporal, por ejemplo, los interrogantes referidos a este articulo
seran especialmente atendidos en el transcurso de la segunda semana de cursado.

Tipos de respuesta
e Particulares, de uno a uno
Cada consulta de cada alumno es contestada por el docente de modo particular.
e Particulares, de uno a todos
El docente reenvia su respuesta a la pregunta de un alumno particular al conjunto de
los alumnos. El caracter publico que adquiere puede anticipar preguntas de otros o dar
cuenta de interrogantes que podrian no haber surgido pero que revisten interés general.
e Generales, de uno a todos
El docente analiza el conjunto de preguntas recibidas en el transcurso de un periodo de
tiempo (a definir) o en relacidén con el tratamiento de un tema acotado. Las analiza
prestando particular atencién a los aspectos comunes o reiterados y elabora una
respuesta de caracter general que envia al conjunto de los alumnos.
Este tipo de intervencion puede ser complementada con la funcionalidad “Noticias” en
aquellos casos en los que el punto desarrollado requiera una particular atencidén por

parte de los alumnos.

Intercambios entre alumnos



Para revestir interés en el marco de la propuesta pedagogica del curso, deben integrar las
pautas que ofrece el docente para la realizacion de actividades por parte de los alumnos. Para
ello, las consignas de trabajo podran incluir la condicién de realizar tareas grupales llevadas a
cabo a través del soporte electronico. Ofrecemos algunos ejemplos:

- El andlisis del caso de la semana deberd ser llevado a cabo en grupos de n
integrantes. El producto del analisis debera ser remitido al docente distinguiendo
los aportes de cada uno de los integrantes del grupo y presentando una conclusion
elaborada en comun.

- Se propone el analisis de un articulo periodistico a la luz de los conceptos teoricos.
Una vez que se haya realizado, los alumnos deberan confrontar el andlisis
producido con el que haya realizado otros miembro del grupo. Deberan presentar
un informe en el que comparen ambos analisis sefialando los aspectos comunes y
los diferentes.
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4.2.2 Foros

En general, los foros son espacios publicos donde los participantes pueden expresar sus
posiciones frente al debate o analisis de temas controversiales. Las intervenciones se realizan
de modo asincronico y quedan registradas para ser leidas por los otros actores del sistema en
el momento en que elijan acceder.

Los docente suelen funcionar como moderadores del debate, recogiendo las diferentes
perspectivas ofrecidas por los participantes, indicando lugares de profundizacion, haciendo
remisiones teoricas pertinentes y estableciendo conclusiones cuando ello resulte posible.



En el marco de las actividades del 2* cuatrimestre de 2002, los foros seran utilizados para
profundizar el andlisis de un tema controversial en el tema de la materia, preferentemente a
partir de un interrogante. Los alumnos deberan hacer por lo menos una intervencion en cada
una de las semanas previstas para el desarrollo del curso. Sus intervenciones deberan ir
mostrando el enriquecimiento generado a partir del estudio de los diversos materiales y las
actividades realizadas.
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4.2.3 Chats

Constituyen intercambios realizados en linea, es decir a partir de una conexién simultanea,
por los miembros de un curso. Para integrarse en la propuesta educativa de una materia
requieren ser pautados en dia y hora, ser anunciados previamente y tener un sentido
especificamente definido en relacion con el dictado del curso.

En el marco de las actividades propuestras, los chats serdn utilizados con caracter
experimental en algunas materias.
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4.3 Perspectivas
Las herramientas tecnologicas pueden estar puestas al servicio de proyectos pedagdgicos que:

Favorezcan la indagacion reflexiva y guiada a través de proyectos extensos que involucran
procesos de aprendizaje complejos y generan productos complejos.

Se centren en el andlisis de problemas auténticos y situaciones del mundo real.
Tiendan puentes entre la experiencia y la abstraccion.

Integren comunidades de aprendizaje reales y virtuales mediante el uso de instrumentos
similares a los que se usa en los &mbitos laborales.
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